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Les guies de pel-licules que s’ofereixen des del GrupIREF tenen el mateix objectiu que el
projecte Filosofia 3/18, és a dir, procurar que els nens i joves pensin per si mateixos de forma
acurada i reflexiva. Per aix0 no sén gaire convencionals. Poques vegades hi ha referencies a
directors, actors o técniques filmiques ni corrents cinematografiques.

Com si es tractés d’una lectura, demanem als espectadors una actitud activa i desperta abans,
mentre i després de veure la pel-licula. Les nostres guies busquen propiciar tant la mirada a la
pantalla com a un mateix.

Aguest aprenentatge es fa a les aules de forma cooperativa, és a dir, formant una comunitat de
recerca, un espai on es tracten les quiestions que planteja la pel-licula de forma dialogada -ni
debats ni discussions-, tot donant molta importancia a I’'exercici del pensament critic i reflexiu.
L'apartat Temes que es poden tractar no ha de ser tractada com un llibre de text, cal usar tots
els mecanismes que sén habituals a les aules de Filosofia 3/18: fer pissarra si s’escau, posar en
marxa el dialeg i si convé llencar alguna pregunta, com un repte per avangar en el coneixement
i en |'exercici d’actituds dialogants.

Quan creiem que el treball amb la pel-licula ja es pot tancar, plantejarem una avaluacié per tal
que l'alumnat es faci conscient de qué ha aprés, dels sentiments que li ha generat i del
coneixement que li ha aportat.
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Resum

L'accié se situa a la primavera de I'any 1942, en plena segona guerra
mundial, a Escocia. Un nen solitari, Angus MacMorrow, que té el pare a la
guerra, descobreix un ou misterids a la platja i el porta cap a casa. De dins hi
surt una criatura extraordinaria que mantindra amagada mentre pugui amb la
complicitat de la germana i un amic. El problema és que el monstre és molt
mogut i creix amb molta rapidesa, la qual cosa passara dificilment
desapercebuda a la seva familia. Un dia decideixen alliberar-lo al llac i aixi
comenca un dels mites més populars d'Escocia. En companyia d’aquest curids
amic a qui Angus ha posat el nom de Crusoe, el nen descobreix |'amistat.
Comedia infantil carregada de brillants efectes digitals.

Pel professorat

Aquesta pel-licula es suggereix per a ser treballada al cicle mitja.

Fantasia dirigida al public infantil que deixa clar el seu missatge antibéel:lic i de
culte a I'amistat. Una pel-licula amb bonics paisatges naturals del Llac Ness.
Seguint la mitologia del monstre del llac i impregnada de I'ambient que es
vivia a tot Europa durant la Segona Guerra Mundial, estem en preséncia d'una
aventura molt dinamica i sensibilitzadora, adornada amb adequats efectes
especials per tal de donar vida a la llegenda.

La historia del Monstre del Llac Ness és narrada pel nen que va trobar I'ou
prehistoric, on es trobava I'ésser fabulds -segons les tradicions, un "Cavall de
Mar", cientificament més proper al plesiosaure-, quan les tropes britaniques
intentaven defensar la costa escocesa dels atacs navals dels nazis.

Per alguns critics aquesta pel-licula és la millor recreacié sobre la llegenda del
llac Ness de tota la historia del cinema.

Si bé la idea d'amistat entre un nen i un ésser mitologic no és original, en
aquesta opcid és interessant, perqué remarca molt clarament el valor de
I'amistat i les tragiques i de vegades estUpides conseqiiéncies dels
enfrontaments armats.

Hi ha un bon treball técnic, bons intérprets, un serids treball de recreacio
per al monstre protagonista (en aquest sentit, s'ha endut un parell de
premis).

Jay Russell, el director de la pel-licula explica: "Busco fer pel-licules que parlin
una mica sobre I'esperit huma. Estic fascinat pel nostre lloc en el mén i totes
les criatures que el comparteixen amb nosaltres. Aquest conte universal de la
magia i I'amistat és per tothom, per als nens en primer lloc, pels seus pares, i
per als seus avis", explica.
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La llegenda: El monstre del llac Ness

El monstre del llac Ness, conegut familiarment com a Nessie, és el
nom d'una criatura llegendaria que suposadament viu al llac Ness, un
llac d'aigua dolgca molt profund (conegut a Escocia com a Loch Ness), a
prop de la ciutat d'Inverness. Nessie és possiblement el misteri més
difés d’Escocia .

La majoria de cientifics i altres experts afirmen que les proves que
donen suport a I'existéncia de Nessie no son convincents, i consideren
gue aquests informes son fraus o identificacions erronies de criatures
reals. Si va existir, és possible que fos un reptil mari, tot i que ja es
podria haver extingit.

La versio tradicional del monstre, abans que es fossin conegudes les
restes fossils de grans reptils, era de fet la d'un cavall.

Obtingut i adaptat de
«http://ca.wikipedia.org/wiki/Monstre del llac Ness»

Com visualitzar

Hi ha 28 episodis, per tant la pel-licula es pot fragmentar tan com es vulgui. Creiem,
pero, que per donar-li continuitat s’hauria de veure en dues, o maxim, tres sessions.
Féra bo partir-la en parts que tinguessin unitat (plantejament, desenvolupament i
final), per tal d’assegurar la comprensié de I'argument. Quan s’acabi el visionat d’una
part, podem demanar que els alumnes formulen hipotesis sobre el que succeira; aixo
ens permet comencgar un dialeg abans de seguir amb el visionat de la part seglient.

ABANS DE VEURE LA PEL-LICULA

Qiiestionari previ

- Coneixes contes que tinguin com a protagonistes personatges que siguin monstres?
- Coneixes contes que tinguin com a protagonistes personatges d’éssers irreals?

- Quines pel-licules has vist en les que hi hagi amistat entre nens i animals?

1.EL TITOL I LA CARATULA

El titol

Queé ens diu el titol?

Qué suggereix la paraula “monstre”?

De qué anira la pel-licula: de fades i de pinguins?

Queé vol dir “el meu” monstre? Es pot dir igual que “el meu gos o el meu canari”?

No n’hi hauria prou que es digués: El meu monstre? Per que es diu: El meu monstre i
jo?

Vocabulari

Caldra aclarir que un monstre és una criatura més o menys llegendaria, que
usualment fa por i és vista com a maligna pels éssers humans. El que destaca
en els monstres és I'anormalitat fisica. El terme ve del llati "monstrare", que
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significa mostrar, "ensenyar", perqué eren una cosa digna de veure, perque
eren diferents, originals, insolits.

La caratula

ABANS DE VEURE LA PEL-LICULA:

. Que et crida I'atenci6?

. Es una fotografia habitual?

. De que imaginem que anira la pel-licula?
. Quines expectatives et crea?

UNA VEGADA VIST EL FILM:

. Creus que s’han acomplert les expectatives que t'oferia la caratula?
. Qué t'hi sobra o qué t'hi falta?

> Personalitza la caratula. Dibuixa la teva caratula a partir de distints elements que
pots fotocopiar o trobar a internet: lletres, fotogrames de publicitat, etc.

DESPRES DE VEURE LA PEL-LICULA

Estructura

Aguesta faula té I'estructura narrativa de tots els contes classics. Haurem de procurar
que els estudiants s'adonin d'aquesta estructura a base de fer preguntes com:
- Qué passa?

- Quan, com i on passa?

- Per qué passa?

- Qué es planteja de fer Angus amb el monstre?

- Amb quins conflictes es troba?

- Quines questions resol?

- Per qué decideix fer un viatge amb ell?

- Quins perills troba, en el viatge?

- Qui l'aconsella i I'ajuda?

- Com l'aconsellen i I'ajuden?

- Com acaba?

Fent memoria entre tots, llistarem els distints episodis per ordre (treballant causes i
consequiéncies), fins que en quedi clar el fil argumental.

2. L’ACCIO

Espai i temps
> A quina época esta situada la pel-licula?
> A quina época de 'any passa la pel-licula? (observar com van vestits els
personatges, la vegetacio, etc.)
On passa l'accio?
On és Escocia?
Que va ser la segona guerra mundial?
Descriure els llocs geografics on passa l'accio
Com esta distribuida la casa on viu Angus? Podries dibuixar-la?

Y VVVY
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> Queé hi ha a l'estudi?
O Com van vestits els diferents personatges?

3. ELS PERSONATGES

[0 Buscar els adjectius que millor defineixin els personatges:

Descripcio fisica Descripcié psicologica
Angus
Crusoe
La germana
La mare
Lewis Mowbray
El capita Hamilton

AJUDA PER LA MESTRA

Trets fisics

Algunes observacions que es poden fer:

-Aspecte fisic general: menut, alt, prim, ros, fort, jove, agil, musculds,
-Com gesticula, com es mou: elegant, lent, nervids, rapid,

Trets psicologics
Buscar entre aquests adjectius algun que vagi bé per a usar en la descripcié dels personatges

Bondados Perseverant Generds Humil
Calmat Solidari Indiferent Obedient
Tolerant Ordenat Impacient Coléric
Pacient Voluntariés Sincer Respectuds
Delicat Amical Bondados Apassionat

> Pla de discussio
Per a treballar primer individualment i després en grup

- Afegir-hi algun personatge més o treure’n algun.

- Afegir-t’hi tu fent un paper. (Pots triar un dels papers que ja hi ha o
afegir un nou personatge que hauries d’inventar-te)

- Amb quin dels personatges viuries i amb quin no i per qué

- Quins valors representen els distints personatges del film? (es pot posar
una llista de valors positius: solidaritat, tendresa, estimacid, tolerancia,
comprensid, generositat, amistat)

[0 Com reaccionen emocionalment?
Pots detectar algun moment del film on siguin molt explicits alguns dels sentiments
seglients per part d'algun dels personatges principals?

Sentiment Moment del film

Angus

Crusoe

La germana

La mare

Lewis Mowbray
El capita Hamilton

AJUDA PER LA MESTRA

Ira : furia, ultratge, ressentiment, colera, exasperacio, indignacid, afliccid, acritud, fastigueig,
irritabilitat, hostilitat, violéncia, odi, etc.

Tristesa: pesar, malenconia, pessimisme, llastima, autocompassid, solitud, abatiment, desesperacio,
afliccio, esllanguiment, etc.
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Temor: ansietat, aprensid, nerviosisme, preocupacid, consternacio, inquietud, cautela, incertesa, paor,
por, terror, fobia, panic, etc.

Plaer: felicitat, alegria, diversio, orgull, estremiment, embadaliment, gratificacio, satisfaccid, euforia,
extasi, etc.

Amor: acceptacid, simpatia, confianga, amabilitat, afinitat, devocid, adoracid, afecte, estima, tendresa,
consideracio, predileccid, etc.

Sorpresa: commocid, desconcert, admiracid, estranyesa, atordiment, estupefaccio, esbalaiment,
meravellament, etc.

Disgust: menyspreu, avorriment, aversio, disgust, repulsid, desplaer, desgrat, pena, afliccio,
sofriment, turment, empipament, moléstia, decepcié, malestar, etc.

Vergonya: culpabilitat, moléstia, disgust, remordiment, humiliacié, penediment, mortificacio, contricid,
deshonor, etc.

O Altres personatges
Hi ha algun altre personatge que t’hagi cridat I'atencio?
4. COMPRENSIO DE LA PEL-LICULA

Tot i semblar un conte simple, que de seguida és interpretat, pot ser un gran estimul
per a la reflexid, perqué darrera una bonica historia s'amaguen aspectes profunds.

Tota la pel-licula s’articula sobre oposats que cal tenir clars:

-El bé i el mal -La realitat i les creences
-Els bons i els dolents -La veritat i les

-Els homes i les dones supersticions

-Els grans i els petits -La vida i la mort

-Els savis i els necis -El coratge i la por

-El grup i l'individu -

Identificar aquestes dualitats a partir de personatges, accions o moments de la
pel-licula

Sobre la pel-licula
a. Que ens diu aquest film sobre els nens i nenes?
b. Es una ficcié o podria passar a la realitat?
c. T'has posat a la pell de I’Anhgus ?
d. Com creus que haguessis reaccionat tu?
e. Quin sentiment et provoca l'actitud de la germana?
f. Quin altre titol posaries a la pel-licula?

TEMES QUE ES PODEN TRACTAR
Grans temes

L'amistat
e Té amics I’Angus?
e Es pot ser amic d'un animal?
e Només Crusoe és el seu amic?
e Es del mateix tipus I’'amistat que té amb la germana i amb Lewis?

L'amistat és un concepte ric que descriu una relacid, que pot
ser extremadament important en el desenvolupament personal i
social dels estudiants i que afectara la seva autoestima.

Parlar-ne pot ser d’ajut per comprendre el seu abast i la
dimensié que pot adquirir. Tot i que aqui parlem de I'amistat entre un
animal i un huma pot servir per relacionar I'amistat entre humans i
les relacions que s’estableixen amb els animals.
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L'amistat és, en esséncia, una relacié entre iguals. Fins i tot,
si tenen condicions econdmiques i socials diverses, poden ser amics,
perd només si es troben com dues persones independents, amb igual
poder i dignitat.

Aristotil, que va dedicar molta atencié a aquest tema, remarca
algunes caracteristiques d'aquesta peculiar i reconfortant forma de
relacié:

. L'amistat consisteix en voler el bé de I'amic.

. L'amistat suposa una relacié d'igualtat.

. L'amistat més que un sentiment és un habit que es fortifica amb el
temps.

. L'amistat suposa una certa comunitat, és a dir, relacié frequent i
intercanvi d'opinions.

. L'amistat implica sentiments i compromisos de fidelitat, lleialtat i
solidaritat.

QUE ES UN AMIC?
1. Explica de quina manera va néixer I'amistat que tens amb algu.

2. D'aquesta relacio, tria i assenyala les coses que et sembla que tu
dones als teus amics; pots afegir-hi altres coses :
e Ajuda a fer la feina de classe.
Els deixo copiar la feina.
Anem junts a llocs que ens agraden a tots dos.
Sempre vaig on ell/ella vol.
Li regalo coses pel seu sant i aniversari.
El/la convido a casa meva.
Li dono diners.
Guardo els secrets que em confia.
L'escolto quan esta trist i enfadat.
No I'escolto quasi mai, quasi sempre li explico jo les coses.
L'aconsello si em pregunta sobre alguna cosa que ha de
decidir.
e Li explico les coses que em preocupen.

3. Exercici: un amic és...?

Orientacions: Estas d'acord o en desacord amb les senténcies que
completarien aquesta frase:

Has tingut mai un amic/ga que ........ceviiviiiiinnnnennn, .

a. No tingui ganes de jugar

b. No parli gaire

c. No vulgui compartir els teus pensaments
d. No et digui la veritat

e. No comparteixi les seves joguines

f. No et demani ajuda

g. No t'estimi

h. No t'agradi

i. No vulgui estar amb tu

j- No pensi molt
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Amistat i animals

A tu, t'agraden els animals?

Hi ha persones a qui no els agraden els animals?

- Pots ser amic d‘un animal?

- Pots sentir el que senten els animals?

- Pots ser amic d’un animal, de la mateixa manera que pots ser amic d'una
persona?

- Un animal pot sentir amistat per tu? Com ho saps?

- Un animal pot sentir enemistat per tu? Com ho saps?
- Sents preferéncia per algun animal?

- Que li trobes a aquest animal que te’l faci especial?

- S’han de respectar tots els animals?

LA GUERRA

Situar-nos. Buscar informacio

Buscar informacid, per equips, sobre la segona guerra mundial. El primer equip
s’ocupa de saber quants paisos hi havia en lluita i quan s’hi van incorporar. El
segon equip fa una cronologia dels fets més rellevants de la segona guerra,
sobretot l'inici, la participacié d’Escocia i el final. El tercer equip ha de descobrir per
gué i com va comencar. El quart equip s’ocupa de saber com va acabar i quines
conseqliéncies va tenir

- Qué ens diu de la guerra, la pel-licula?

- Que fan i com soén els soldats que hi ha a la casa de I’Angus?
- T'imagines que el teu pare no tornés mai més a casa?

- En quin sentit la guerra afecta tothom?

Pla de discussio. Sobre les guerres
1) Trobariem sempre raons per barallar-nos?
2) Hi pot haver guerres per causes justes?
3) La guerra és la millor manera de resoldre un conflicte?
4) Una guerra és evitable?
5) Hi ha bones raons per iniciar una guerra?
6) Hi ha raons suficients per iniciar una guerra?

Sobre les conseqiiéncies de les guerres
e La finalitat de la guerra justifica els mitjans?
¢ Els efectes que pot provocar la guerra, poden ser pitjor que les causes que
I'han originat?
e Les guerres son fets aillats o impliquen conseqiiéncies per altres paisos?
¢ Quines conseqliéncies de segur comportara una guerra?
- Quines probables?
- Quines possibles?
e En aquest cas quina relacié hi ha entre legal i moral? Entre legal i
economic?
¢ Quines raons es donen per iniciar una guerra?
e SOn bones aquestes raons?
¢ T'imagines quan costa (econdmicament parlant) una guerra)?
e Els pressupostos militars podrien ser Utils per apaivagar causes
humanitaries?
¢ Qui hi guanya quan hi ha una guerra?
¢ Que podem fer per evitar les guerres i propugnar la pau?
La pel-licula
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» Quant temps passa aproximadament des de l'inici de la pel-licula fins a la
darrera escena? Com ho sabem, en el film?

» Podries dir quin aspecte del film t'ha cridat més |'atencié, com ara: els
personatges, els dibuixos, on passa, la musica, el vestuari, o altres

> Recordes alguna seqiéncia o fotograma especialment impactant?

» Digues a quins moments de la pel:-licula corresponen aquestes escenes:

» Quins son els moments més especials de la pel:licula, per a tu?

1.
2.
3.
» Canviar el final de la pel-licula
AVALUACIO

A tu que t'ha dit la pel-licula?
Digues la teva opinio sobre el film, justificant la teva avaluacid.
M’ha agradat perque.........
M’'ha fet por perque.........
M’'ha fet riure perqué.........
M’ha sorprés perque.........
M’ha indignat perque.........
M’ha fet somriure perque.........
M’ha emocionat perque.........
M’ha alegrat perque.........
M’ha molestat perque.........
M’ha inquietat perque.........
M’ha distret perque.........
M’ha avorrit perque.........
M’ha sobtat perqué.........
M’ha il-lusionat perque.........
M’ha informat perque.........
Qué m'ha explicat que no sabia ?
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