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y las bestias salvajes

Las guias de las peliculas que se ofrecen desde el GruplREF tienen el mismo objetivo que el
proyecto Filosofia 3/18-Filosofia para Nifixs, es decir, procurar que los nifios, nifias y jovenes
piensen por si mismos de forma cuidadosa y reflexiva. Por eso no son muy convencionales.
Pocas veces hay referencias a directores, actores o técnicas filmicas ni corrientes
cinematogréaficas.

Como si se tratara de una lectura, pedimos a los espectadores una actitud activa y despierta
antes, mientras y después de ver la pelicula. Nuestras guias buscan propiciar tanto la mirada
en la pantalla como la de uno mismo.

Este aprendizaje se hace en las aulas de forma cooperativa, es decir, formando una
comunidad de investigacidon, un espacio donde se tratan las cuestiones que plantea la
pelicula de forma dialogada -ni debates ni discusiones-, dando mucha importancia a la
ejercicio del pensamiento critico y reflexivo.

El apartado Temas que se pueden tratar no debe ser tratada como un libro de texto, hay
que usar todos los mecanismos que son habituales en las aulas de Filosofia 3/18-Filosofia
para Nifixs: hacer pizarra en su caso, poner en marcha el didlogo y si conviene proponer
alguna pregunta, como un reto para avanzar en el conocimiento y en el ejercicio de actitudes
dialogantes.

Cuando creamos que el trabajo con la pelicula ya se puede cerrar, plantearemos una
evaluacién para que el alumnado se haga consciente de qué ha aprendido, de los
sentimientos que le ha generado y del conocimiento que le ha aportado.
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Esta ficha tiene mucho que ver con la primera que elaboramos: Kiriku y la
bruja. Hemos repetido algunos aspectos para que los dossiers puedan ser
independientes, ya que la propuesta en este caso es para infantil y la de
Kirikd y la bruja es para primer ciclo de primaria.

Sinopsis: Contindan las proezas del personaje de leyenda africana: Kirikd, un nifio
muy pequefio y extremadamente listo, reflexivo y valiente. El DVD esta compuesto
por 4 historias que se pueden ver independientemente y que son una ampliacion de
las virtudes del personaje, pero no tienen relaciéon narrativa entre ellas y el punto
de conduccion es el abuelo de Kirikl que hace de elemento de enlace entre unas
aventuras y otras.

Para el profesorado

Las leyendas de Kirik( provienen de Africa occidental, concretamente del pueblo de
los Senufos, una etnia de Costa de Marfil que Michel Ocelot conocié en su nifiez
guineana. Fabula clasica sobre la conquista de la libertad y el crecimiento, inspirada
en los rituales de iniciacibn o pruebas que deben pasar los adolescentes para
demostrar su capacidad o valor y que son la base de aprendizaje de las sociedades
tradicionales. En el filme hay elementos también de cuentos europeos como el
Garbancito, la reina de las nieves, la Bella y la bestia y los mitos de Ulises y Merlin.
Y también de personajes ligados al folklore africano y africanizante, como Saci
perereé, etc.

Es notable la presencia de la lucha por la supervivencia, pero sobre todo la propia
identidad y libertad son el trasfondo perceptible de este cuento que nos llega a
través de la inocencia, la vitalidad y la esperanza de los nifios.

Hay que remarcar como las canciones no son simples adornos, sino que tienen
mucho que ver con la accion y todas ellas tienen letras que refuerzan la narracion.
Este film es una excusa muy buena para pensar Africa. A diferencia de otras
peliculas que usan Africa s6lo como excusa, como escenario, como El rey Leon, en
esta cinta hay una representacion de un Africa muy respetuosa con los aspectos
tipicos de la cultura tradicional, reconstruyendo la estructura de los poblados
subsaharianos y creando la atmdésfera adecuada. Asi, podemos visionar:

0 La importancia del agua. o0 El papel de los viejos.

0 Los juegos de los nifios o0 Importancia de los cantos y las
o El trabajo de las mujeres. danzas rituales

o Como cultivan los huertos 0 Los peligros de la selva.

o0 Los paisajes. 0 La convivencia con los

0 La gestion de la vida animales salvajes

comunitaria

El film puede ayudar a ordenar muchas de las informaciones, que los estudiantes
reciben desde los diversos medios de comunicacion, sobre Africa. Se puede
enriquecer esta pelicula con algun documental sobre Africa, de modo que algunos
aspectos (vestir, casas, paisajes o costumbres) les sean familiares. Si tuvieran la
suerte de tener algun nifio subsahariano en el aula, se podria aprovechar para
explicar algunas otras fabulas africanas.

También se puede aprovechar para explicar otros cuentos africanos.

Estaria bien que la maestra hubiera visto Kirikd y la bruja, para poder situar la
accion y los personajes antes de comenzar el visionado.
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Cémo visualizar

Por episodios o historias. Hay cuatro historias muy diversas la una de la otra, que
nos pueden dar mucho juego a la hora de preparar actividades y a la hora de
reflexionar sobre lo que hemos visto y las actividades que se han generado.

No hay que pasarlas por el orden establecido en el DVD. Se puede comenzar por la
que se crea que puede ser mas interesante en determinado momento.

ANTES DE VER LA PELICULA

Cuestionario previo

- ;Conoces cuentos que tengan como protagonistas personajes pequefios?
« ;Conoces cuentos que tengan como protagonistas personajes pequefios y
valientes?

* ;Qué sabes de Kiriku?

El titulo y la caratula
Las caréatulas

. Estudio de distintas caratulas relacionadas con el film
De cada una:

. ¢Qué nos dice el dibujo?

. ¢Nos anuncia de qué iréa la pelicula?
De la que nosotros usamos:

. ¢Qué remarca a diferencia de las demas”?

. ¢Qué expectativas te crea?

El titulo
. ¢Qué te hace suponer que pasara con este titulo de "las bestias salvajes"?

Una vez visto el film:

. ¢Crees que se han cumplido las expectativas que te ofrecia la caratula?
. ¢Qué te sobra o qué te falta?

. ¢Con cudl de las dos te quedarias?

Personaliza la caratula
Dibuja tu caratula a partir de distintos elementos que puedes fotocopiar o encontrar

en internet: Se les puede dar una fotocopia de la caratula que tiene Kiriki como
protagonista y que ellos le hagan un fondo.
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LAS CUATRO HISTORIAS

Primera historia: LA HIENA Y EL HUERTO
02:20-16:30

Con la llegada del agua al poblado se puede empezar a cultivar un huerto. Con los
nifos podemos poner nombre a las acciones de plantar las semillas, los productos
que van creciendo: calabazas, calabacines, pimientos, etc.

Todo va bien hasta que el huerto es destruido por una hiena. Hablar de las hienas.
Buscar informacién en google y si conviene montarse un pequefio PWP.

Preguntarse el por qué de las cosas

Hay un momento que Kiriku dice que hay que descubrir porque la hiena ha entrado
en el huerto si ella no come vegetales. "Si no descubrimos que ha llevado la hiena
hasta aqui, volvera™

Algunas veces hay que preguntarse por qué pasan las cosas y eso nos ayudara a
comprender y a actuar de otra manera:

. ¢Por qué un nifo o nifia me quita un juguete?

Porque no lo sabe pedir

Porque quiere jugar

Porque antes la tenia él o ella

Porque es muy bonita

¢Qué puedo hacer yo para no enfadarme?

O O0OO0OO0Oo

Las abejas

Hablar sobre las abejas y probar la miel.

Se puede hacer una cata de miel para que noten los distintos gustos que puede
tener una miel de mil flores y una de eucalipto, por ejemplo.

Comentar estas imagenes u otras semejantes.

Hacer notar a los nifios y nifias que Kirikd repara el nido de abejas que ha
estropeado para poder salvarse.
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La ardillita
Aprender sobre las ardillas: cobmo son, qué hacen, qué comen,

Hacer dano

Aprovecharemos el episodio de la hiena para pensar sobre qué significa hacer dafio.
También, si se quiere ir mas alla, se puede hablar de hacer dafio queriendo o sin
querer, como es el caso de la hiena, que destroza el huerto porque busca a la
ardilla, no por ganas de fastidiar a la gente del poblado.

Segunda historia: SER ALFARERO
16:50-31:23

El huerto ha quedado destruido y no hay comida. Hay que inventar algo para poder
obtener comida. A Kirikll se le ocurre hacer ceramica con arcilla e ir a venderla al
mercado. A Kirik( se le ocurre una idea.

Podemos reproducir en el aula lo que seria un taller de ceramica y hacer figuras
como las que hace Kirikd y las que hacen los mayores.

Preguntar

Cuando la madre y Kirika estan velando el fuego, la madre dice a Kiriku:
"TU haces preguntas hasta que encuentras las respuestas"

Hacer preguntas es muy saludable, es la manera de aprender. Si no nos hacemos
preguntas, no obtenemos respuestas. Kirikl es un nifio que pregunta mucho, que
quiere saber. Pero no todas las preguntas son buenas.

Preguntas y buenas preguntas

Veamos si en el listado que te proponemos hay preguntas buenas y preguntas
malas y por qué.

- ¢Cuanto pesa media hora?

- ¢Por qué las hojas de los arboles son verdes?

- ¢Por qué los nifios y nifias son pequerios?

- ¢COomo se sabe cuando es fiesta?

- ¢Cuantos céntimos vale 1 euro?

- ¢Qué diferencia hay entre el dia y la noche?

- ¢Qué diferencia hay entre una cebolla y un zapato?

Preguntas y respuestas

- ¢Hay preguntas que so6lo tienen una respuesta?

- ¢Hay preguntas que tienen distintas respuestas?

- ¢Las respuestas son mas interesantes que las preguntas?
- ¢Suele haber méas preguntas que respuestas?
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El bufalo

Buscar informacién sobre los bufalos y como son usados como animales de carga.

Comprar y vender
Con mimica hacer de tenderos. Hacer los gestos de quienes compran y quienes

venden. Imitar los gestos que hacen los distintos vendedores segun los oficios: un
zapatero, un panadero, en una tienda de comestibles, en una pasteleria, etc.

Tercera historia: PASEO CON JIRAFA
31:24-46:28

Aprender cosas sobre las jirafas.

http://es.wikipedia.org/wiki/Giraffa_camelopardalis

Los peligros

. ¢Por qué los robots quieren perseguir a Kirika?

. ¢Qué hace Kirik( para huir del peligro?

. ¢Qué le pasaria si le cogiesen?

. ¢Qué cosas son peligrosas? Buscar algun ejemplo de situaciones que son
peligrosas y hacer una lista. Comentarlas.

Los paisajes

. Volver a pasar el paseo de Kiriku arriba de la jirafa y fijarse especialmente en los
distintos paisajes que va viendo.

. Buscar paisajes de invierno o de verano, primavera y otofio: introducir imagenes
que muestren diferentes paisajes: mar, montafia, llanura, bosques, rios y lagos,
desiertos y tundras. Poner nombre a lo que se vea en la fotografia. De las muchas
webs con fotografias de paisajes, hemos elegido:
http://www.fotografiaypaisajes.com/

Cuarta historia: LA CERVEZA ENVENENADA
46:30-1:06:22

Las mujeres del poblado hacen cerveza, una bebida tradicional y la bruja Karaba se
la envenena. Todas las madres estan enfermas y hay que buscar un remedio.

Temas

Estar enfermo
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. ¢COmo estan las madres después de probar la cerveza?

. ¢Qué me pasa cuando estoy enfermo?

. ¢Estoy como las madres que no tienen ganas de hablar, ni jugar, ni de hacer
cosas?

. ¢C6mo me siento cuando estoy enfermo?

La colaboracion de todos

A la hora de construir el fetiche, todos ayudan trayendo lo que tienen en casa y
pensando cémo pueden mejorar. Se trata de una escena de colaboracibn muy
interesante que habria que aprovechar y procurar proponer hacer algo
conjuntamente: un mural, una escenificacién o una representacion.

Preguntas generales para cada episodio

Procurar que los estudiantes se den cuenta de la estructura a base de hacer
preguntas:

e ;Qué pasa?

e ;Cuando, como y dénde pasa?

e ¢Por qué ocurre?

* ;Qué necesita o qué busca Kirika?

* /Qué se plantea hacer Kirika?

e Con qué conflictos se encuentra Kirika?
e ;Qué cuestiones resuelve?

e ¢Por qué actia como lo hace?

* /Qué peligros encuentra?

e ;Quién le ayuda?

« ;Como le ayudan?

e ;Como termina?

DESPUES DE VER LA PELICULA

Comentar cada una de estas imagenes hechas con DN3 o bien pasadas en un PWP
con el cafién bien grande.
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Preguntarnos:
. ¢A qué historia pertenecen?
. ¢Qué momento de la historia representan (inicio, en medio, al final)?

LA ACCION
Espacio y tiempo
* ¢.En qué época del afio pasa la pelicula? (Observar como van vestidos los

personajes, la vegetacion, etc.)
= ;Donde pasa la accion?

Describir los lugares geogréaficos donde pasa la accion (montafia, llanura, etc.)
- ¢Coémo esta distribuido el poblado donde vive Kirika? ¢Podrias dibujarlo?
¢Cémo son las casas o cabafias?

- ¢Cémo van vestidos los diferentes personajes?

¢Cuales son los colores de las ropas que llevan?

¢Qué animales hay en el poblado o cerca?

Informacion:

Actualmente el pais del senufo esta repartido entre tres estados: Costa de Marfil,
Mali y Burkina Faso. El pueblo del senufo est& constituido por 1.500.000 personas
aproximadamente y esté dividido en mas de 30 subgrupos. Cada subgrupo tiene
unos rasgos particulares, pero entre ellos comparten la lengua, los patronimicos y
la organizacion social y religiosa. Son esencialmente agricultores y cultivan el arroz,
el mijo, la mandioca y el té (ingame?)

El ambiente

a) Situar la pelicula en su contexto geografico y cultural. Puede ser una buena
ocasion para aprender cosas sobre Africa. ¢Qué aspectos te han llamado la
atencion?:

La sequia

Coémo se toman las decisiones
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Las creencias
El papel de la musica y de las danzas

b) Comparar el Africa de Kirik(l y nuestro mundo:
Las casas
Los trajes
La alimentacion
Como se desplazan
Costumbres
Paisaje
Rituales y celebraciones
Fotografias de Africa.

< Una buena introduccién también seria trabajar algunas de las pinturas africanas
de Miquel Barcel6: www.pintura.aut.org

LOS PERSONAJES
Buscar los adjetivos que mejor definan a los personajes

Descripcion fisica Descripcion psicoldgica

Kirik(
Karaba
La madre de Kiriku

AYUDA para la maestra

Rasgos fisicos

Algunas observaciones que se pueden hacer:

Aspecto fisico general: pequeiio, alto, delgado, rubio, fuerte, joven, agil, musculoso
Como gesticula, como se mueve: elegante, lento, nervioso, rapido,

Rasgos psicolégicos
Buscar entre estos adjetivos alguno que vaya bien para usar en la descripcion de
los personajes:

Bondadoso
Perseverante
Generoso
Humilde
Calmado
Solidario
Indiferente
Obediente
Tolerante
Ordenado
Impaciente
Colérico
Paciente
Voluntarioso
Sincero
Respetuoso
Delicado
Amical
Bondadoso
Apasionado
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¢ Qué sentimientos descubrimos a lo largo de las historias?
Intentamos que los nifos identifiquen y pongan nombre a algunos sentimientos que
aparecen en las historias.

AYUDA PARA LA MAESTRA

Ira: furia, ultraje, resentimiento, coélera, exasperacion, indignacion, afliccion, acritud, hastio,
irritabilidad, hostilidad, violencia, odio, etc.

Tristeza: pesar, melancolia, pesimismo, lastima, autocompasion, soledad, abatimiento,
desesperacion, afliccion, abatimiento, languidez, etc.

Temor: ansiedad, aprensién, nerviosismo, preocupacion, consternacion, inquietud, cautela,
incertidumbre, pavor, miedo, terror, fobia, panico, etc.

Placer: felicidad, alegria, diversion, orgullo, embeleso, gratificacion, satisfaccion, euforia,
éxtasis, etc.

Amor: aceptacion, simpatia, confianza, amabilidad, afinidad, devocién, adoracion, afecto,
estima, ternura, consideracion, predileccion, etc.

Sorpresa: conmocioén, desconcierto, admiracién, extrafieza, aturdimiento, estupor,
asombro, etc.

Disgusto: desprecio, aburrimiento, aversion, repulsion, desagrado, pena, afliccion,
sufrimiento, tormento, enfado, molestia, decepcién, malestar, etc.

Verguenza: culpabilidad, molestia, disgusto, remordimiento, humillacién, arrepentimiento,
mortificaciéon, contricién, deshonor, etc.

COMPRENSION DE LA PELICULA

A pesar de parecer un cuento simple que enseguida es interpretado, puede ser un
gran estimulo para la reflexidon, porque detras de una bonita historia se esconden
aspectos profundos.

Toda la pelicula se articula sobre opuestos que se pueden ir clarificando:

El bien y el mal

Los buenos y los malos

Los hombres y las mujeres
Los mayores y los pequefios
Los sabios y los necios

El grupo y el individuo

La realidad y las creencias

La verdad y las supersticiones
La vida y la muerte

El coraje y el miedo
Identificar estas dualidades a partir de personajes, acciones o momentos de la
pelicula.

Valoracion

¢Qué historia te ha gustado mas?
¢Alguna historia te ha dado miedo?
¢Cual volverias a ver?

TEMAS GENERALES QUE SE PUEDEN TRATAR
1. Ser diferente
Kiriki es mas pequefio que los otros nifios. Aunque sea mas inteligente y mas listo

los otros nifios y nifias del poblado le hacen saber que no les gusta. Qué dirias que
les molesta mas:
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¢que sea mas listo o que sea mas pequefio?

¢ser mas pequenfio le da ventaja?

¢nos molestan las diferencias?

¢en realidad no somos todos diferentes?

¢qué es lo que valoramos de las personas?

Otros modelos

Relacionar la figura de Kirikd con otros personajes de cuentos: Garbancito, el patito
feo, etc.

2. Ser valiente
Kiriki es un nifio especial, valiente y que se enfrenta a todo tipo de peligros:

Peligros a los que se enfrenta Riesgo que corre

La hiena destroza el huerto

La hiena le persigue

No tienen nada para comer

Se les rompe la ceramica

Le persiguen los robots

La madre se pone enferma

Hay que recoger la medicina

Kiriki es muy valiente, pero en alguna ocasidn es un chico temerario y poco
prudente

3. Ser malo

La bruja mala

¢Por qué es mala Karaba?, le pregunta Kirikl a la madre. Las brujas tienen muy
mala fama, desde siempre han sido seres maléficos.

¢Qué cosas hace la bruja Karaba que te hagan pensar que es mala?

La pelicula

» ;Podrias decir qué aspecto del film te ha llamado mas la atencibn como por
ejemplo: los personajes, los dibujos, donde pasa, la musica, el vestuario, u
otros...?

« ¢(Recuerdas algun momento o imagen especialmente impactante?

e ;Cuales son los momentos mas especiales de la pelicula para ti?
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EVALUACION PARCIAL O TOTAL

Se puede evaluar episodio por episodio o bien toda la pelicula en su conjunto.

A ti, ,qué te ha parecido la pelicula?

Di tu opinion sobre el film, justificando tu evaluacion.

Me ha gustado, porqué......... Me ha dado miedo, porqué.........
Me ha dado risa, porqué......... Me ha sorprendido, porqué.........
Me ha indignado, porqué......... Me ha hecho sonreir, porqué........
Me ha emocionado, porqué......... Me ha alegrado, porqué.........
Me ha molestado, porqué......... Me ha inquietado, porqué.........
Me ha distraido, porqué......... Me ha aburrido, porqué.........

Me ha sorprendido, porqué......... Me ha ilusionado, porqué.........

Me ha informado, porqué.........

¢Qué me ha explicado que no sabia?

PARA SABER MAS

Otras peliculas
Kirika y la bruja

© Irene de Puig — GrupIREF 12



